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QUATRE PIONS)ALIGNES ET/C/EST/GAGNE!]

o Chaque joueur, a tour de réle,

doit insérer un pion dans
I'une des fentes de la grille,
jusqu’a ce que I'un des
Jjoueurs aligne 4 pions.

Empéchez votre adversaire
d'aligner ses pions !

Le premier joueur qui réussit

a aligner 4 pions
horizontalement, verticalement
ou en diagonale a gagné.

Rangez les pions dans le
plateau et faites glisser la grille
a I'horizontale pour fermer le
jeu. Vous pouvez emmenez
votre jeu partout avec vous
sans perdre les pions !

[ Y



