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inhoud wvan het spel: 6 houten pentomino's, 40 uitdagingen (3 toenemende
moeilijkheidsniveaus).
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Doel van het spel: met behulp van alle pentomino’s een weg leggen.

Verioop van het spel:

-eg de 6 pentomino's op tafel en leg de
Jitdagingskaarten ernaast.

Trek een uitdagingskaart en leg de op de
Jitdagingskaart aangegeven stukken neer.
robeer vervolgens de resterende stukken
1eer te leggen om een weg te maken.

. Elke weg begint op een vakje . en eindigt op het andere vakje
(start) (finish)
2. De weg tussen de 2 vakjes (start en finish) . moet ononderbroken zijn.

3. Een pentomino mag in elke richting worden neergelegd (voor-/achterzijde).

4. Een pentomino mag alleen op de witte vakjes worden gelegd; de blauwe vakjes zijn
Obstakels.

5. Een pentomino mag slechts met één zijde een
andere pentomino of een start- of finishvakje raken.

5. Een pentomino mag niet met een hoek een andere
yentomino raken.




