KOEIEN & MOEIEN

een gezelligheidsspel rondom de boerderij




Aantal spelers

Spelmateriaal

Spelbord

Percelen en
koeien

SPELREGELS

Er kunnen twee tot zes deelnemers meespelen.

Dit bestaat uit:

— het spelbord

— acht boeren (pionnen), wvoor elke deelnemer één + twee
reserve

— 24 genummerde kaarten, corresponderend met de nummers op
het spelbord; zogenaamde perceelkaarten

— 72 koeien, die op de percelen (de genummerde vakken op
het spelbord) kunnen worden geplaatst

— een aantal bankbiljetten in de waarden 20, 50 en 100 pegels
(de geldeenheid bij dit spel is dus een pegel)

— een dobbelsteen.

FHet spelbord bevat 36 vakken; 24 daarvan zijn genummerd en
worden percelen genoemd. De bovengenoemde perceelkaarten zijn
de eigendomsbewijzen van deze percelen. Van de overige 12
vakken is de betekenis op het speelbord vermeld. Het zijn:
startvak, waarop alle spelers het spel aanvangen

— 4 bankkantoren

zuivelfabriek

markt

vak ,,land bewerken”

vak , belasting”

slachterij

stal

vak , koe kalft".
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Over de bankkantoren en de markt wordt hierna nog geschreven,
de overige vakken behoeven hier geen nadere verklaring omdat
het spelbord vermeldt welke gevolgen het bereiken van elk dezer
vakken heeft. Slechts bij het vak slachterij dient te worden op-
gemerkt dat de speler, indien hij slechts één koe zou bezitten, in
dat geval zijn koe inlevert en 200 pegels van de bank ontvangt.

Voor de aanvang van het spel ontvangt elke deelnemer

— 4 perceelkaarten (alle kaarten schudden, dan uitdelen)

— 8 koeien

— een aantal bankbiljetten (zie hicrvoor onder pegels).

De percelen en de koeien hebben dezelfde vaste waarde, namelijk
100 pegels. Op deze regel zijn enkele uitzonderingen, zie onder
bank en markt, verderop.

Op elk perceel mogen koeien worden geplaatst, met een maximum
van 3 per perceel. De plaatsing van de koeien kan naar eigen
inzicht geschieden. Komt men met zijn boer (pion) op het perceel



Betaling moet
worden gevraagd

Pegels

Bank

van een medespeler, dan moet men ,recht van overpad’ betalen

en wel

— voor een perceel zonder koeien 20 pegels (is dit perceel niet
van een medespeler maar van de bank, dan worden 20 pegels
aan de bank betaald)

— voor een perceel met één koe 50 pegels

— voor een perceel met twee koeien 100 pegels

— voor een perceel met drie koeien 200 pegels.

N.B.: de bank mag geen koeien op percelen plaatsen.

Men mag ook koeien als ,belegging” kopen, zonder ze op het

spelbord in te zetten.

Het verplaatsen van koeien van het ene naar het andere perceel

is tegen betaling mogelijk op elk moment van het spel. Voor elke

verplaatste koe wordt een bankbiljet van 20 pegels aan de bank

gegeven. Komt men echter met zijn boer op één der vier bank-

kantoren, dan heeft men het recht om zijn koeien gratis te ver-

plaatsen! Het zal duidelijk zijn dat men koeien verplaatst naar die

percelen waarop men de komst van medespelers verwacht. Een

medespeler behoeft uiteraard geen hoger recht van overpad te

betalen wanneer koeien worden verplaatst naar een perceel dat

reeds door hem bereikt was.

Komt een speler op een perceel van één van zijn medespelers,
dan behoeft hij niet te betalen, wanneer die medespeler niet uit-
drukkelijk zegt hoeveel pegels verschuldigd zijn. Hetzelfde geldt
ten aanzien van de bank: de bank moet de verschuldigde bedragen
van de spelers vorderen. En omgekeerd: wanneer een speler pegels
van de bank te vorderen krijgt, dan dient hij daarom ook te vragen.

Vooér de aanvang van het spel ontvangt elke deelnemer 800 pegels,
te weten

— 4 biljetten van 100 pegels
— 6 biljetten van 50 pegels
— 5 biljetten van 20 pegels.

Met deze pegels dient hij alle betalingen te verrichten. In een
enkel geval moeten betalingen met 10 pegels naar boven worden
afgerond.

Komt een speler pegels te kort om zijn betaling te verrichten, dan
kan hij ook met perceelkaarten of met koeien betalen, die dan de
eerder genoemde vaste waarde van 100 pegels behouden.

Eén der spelers belast zich met het beheer van de bank. Als
enige vergoeding ontvangt hij het recht om als eerste met het
spel te beginnen.

Op het spelbord zijn vier bankkantoren. Bereikt men één dezer
vakken, dan mag men



Markt

Het spel zelf

Einde van
het spel en
winnaar

-— percelen kopen van of verkopen aan de bank tegen de vaste
prijs van 100 pegels

— koeien kopen van of verkogen aan de bank tegen de vaste prijs
van 100 pegels

— koeien gratis verplaatsen naar elk gewenst, in zijn bezit zijnd
perceel,

Moet men uit geldgebrek tussentijds (dus ‘wanneer men niet op
een bankkantoor staat) percelen of koeien aan de bank verkopen,
dan vergoedt de bank slechts de halve waarde, te weten 50 pegels
per perceel en per kce. Ook is het mogelijk om tussentijds (wan-
neer men niet op een bankkantoor staat) koeien en/of percelen
van de bank te kopen, men betaalt dan echter de dubbele waarde,
namelijk 200 pegels per perceel en per koe. Tussentijds mag men
onder geen beding handelen met medespelers, dit kan alleen wan-
neer een speler het vak Markt bereikt!

Uitsluitend wanneer één der spelers het vak Markt bereikt, mogen
alie spelers onderling trachten percelen of koeien te verhandelen.
De prijzen zijn dan geheel vrij, ze kunnen door loven en bieden
worden bepaald. De Markthandel is open zolang het vak Markt
door een speler bezet blijft.

Men zal hebben begrepen dat het spel op de gebruikelijke wijze
wordt gespeeld door het werpen van de dobbelsteen, waarbij men
steeds zoveel plaatsen op het spelbord vooruitgaat als de dobbel-
steen aanwijst. De speler die de bank beheert heeft de eerste
spelbeurt, daarna zijn linker buurman en zo verder.

De speelduur is afhankelijk van het aantal spelers en van de
durf’ van die spelers. Het spel kan echter op elk moment be-
eindigd worden. In de praktijk is de speelduur één a anderhalf
uur. Wil men lang doorspelen, dan wacht men tot het moment
dat alle spelers langzamerhand door geldgebrek gedwongen wor-
den tot opgeven. Op elk eerder moment kan men het spel be-
eindigen door het bezit van alle spelers te tellen (percelen en
koeien tegen de vaste waarde van 100 pegels). Winnaar is natuur-
lijk de speler die het meeste bezit vergaarde.

Speelt u plezierig!

De naam wvan dit spel is ontleend aan de oudhollandse zegswijze ,,Hoe meer
koaien, hoe meer moeien'', waarin met ,,moeien’’ zorgen worden bedoeld.



