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1bord, 4 reizigerspionnen, 3 voertuigpionnen (1 vliegtuig, 1 boot, 1trein), 1 dobbelsteen,
16 ansichtkaarten.

Tijdens je reis om de wereld bezoek je duizend en één onvergetelijke steden.
Laat je vrienden ook meegenieten van je rondreis en stuur ze een ansichtkaart!
Wie maakt de mooiste reis?

Around the world is een spel waarbij een route moet worden afgelegd. De spelers doen
verschillende steden aan om er een kaart te posten. Om zich over het bord te verplaatsen,
kunnen de spelers over de weg reizen zonder een bepaald vervoermiddel te gebruiken, Maar
ze mogen ook het vliegtuig nemen om van het ene vliegveld naar het andere te vliegen of
de trein om van station naar station te reizen of de boot om van haven naar haven te varent.

Als eerste 4 ansichtkaarten naar 4 spelers versturen (5 bij 3 spelers, 8 bij 2 spelers).

Het bord wordt midden op tafel gelegd. Elke speler kiest een reizi-
gerspion. De ansichtkaarten worden geschud en elke speler mag een
kaart uit de pot pakken. De spelers zetten hun pion op de stad die
op hun kaart staat en leggen hun ansichtkaarten daarna terug bij de
andere kaarten. De kaarten worden opnieuw geschud.

De voertuiqpionnen worden op hun vertrekpunt gezet:

* De boot op « Het viiegtuig op * De trein op
Octopus Island -p Toucan Airport Zebra Station
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De ansichtkaarten worden geschud en elke speler krijgt er een. De rest van de kaarten wordt
gesloten op een stapel gelegd. De bovenste twee kaarten van de stapel worden er open naast
gelead.

De steden zijn op de volgende manieren met elkaar verbonden:
* Via de weg: ittt + Via het water: s =

* Via de lucht: l.,.,%;_‘ _'_‘-‘;m%!tl * Via het spoor: _

De jongste speler begint en vervolgens wordt met de klok mee gespeeld.
De speler die de beurt heeft, gooit de dobbelsteen waarop het aantal acties staat dat hij
tijdens zijn beurt mag uitvoeren: 1, 2 of 3.

* Over de weg reizen:
De speler reist met zijn pion van stad naar stad over de weq.

e Een voertuig roepen:

Voor bepaalde manieren van reizen tussen de steden is een daarvoor geschikt vervoermiddel
nodig: een vliegtuig om te vliegen, een boot om te varen en een trein om over het spoor te
reizen. Een speler kan alleen gebruikmaken van een voertuig dat zich in dezelfde stad bevindt
als hijzelf. De speler ‘roept' het voertuig dat hij nodig heeft en zet dit op de stad waar hij zich
bevindt.

NB : Het voertuig moet wel beschikbaar zijn in die stad (een boot heeft een haven nodig, een
vliegtuig een vliegveld en een trein een station).

* Een voertuig gebruiken:

Een speler mag het vervoermiddel dat zich in zijn stad bevindt gebruiken om te reizen.

De speler verplaatst zijn pion en de voertuigpion naar een gekozen stad die bereikbaar is met
het betreffende vervoermiddel:

E Naar een van de havens met de boot:

ww Tortoise Beach, Crocodile Bay, Octopus Island, Penguin Paradise, Ducky Harbour.

Naar een van de stations met de trein:
Gorilla Land, Racoon Metropolis, Zebra Station, Butterfly City.
Naar een van de vliegvelden met het vliegtuig:
Parrot City, Toucan Airport, Butterfly City.

Tijdens zijn beurt mag een speler een bepaalde actie meerdere keren achtereen uitvoeren.
Na het uitvoeren van de acties is de volgende speler aan de beurt.

Een ansichtkaart versturen:

Als een speler zich na het uitvoeren van een actie in de stad bevindt die op zijn ansichtkaart
staat, mag hij de ansichtkaart versturen! Hij legt deze zichtbaar voor zich neer. Dit betekent
dat de kaart is verstuurd. Hij kiest daarna meteen een nieuwe kaart om te versturen uit een
van de twee kaarten van de pot en vervangt de door hem gekozen kaart door een kaart van
de pot. Een speler kan tijdens zijn beurt meerdere kaarten versturen.

Het spel eindigt als een van de spelers het voorgeschreven aantal kaarten heeft verstuurd.
Deze speler is de winnaar!

Aantal ansichtkaarten om te versturen: - 8 kaarten bij 2 spelers
* 5 kaarten bij 3 spelers
« 4 kaarten bij 4 spelers.

Een spel van Matthew Dunstan en Théo Riviére
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