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Jeu d'association avec systéme autocorrecteur
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Contenu :

52 cartes-puzzles

Cher parents,

Dés I'école maternelle, les enfants veulent écrire leur

nom et demandent la signification des panneaux, des

titres.. Le matériel fourni ici offre plusieurs variantes

de jeu pour :

* reconnditre et nommer des personnes, des animaux et
des objets ;

- écouter, distinguer et prononcer les différents sons ;

- reconnditre la premiere syllabe des mots ;

- apprendre que les phonémes sont représentés par des
lettres ;

- distinguer les différentes graphies des leftres ;

* apprendre et classer minuscules et majuscules.




: .' ﬁ‘»\ Materiel de jeu

Ce jeu comporte 26 paires de cartes. Deux cartes corre-
spondantes s'‘assemblent parfaitement comme les piéces
d'un puzzle. L'enfant peut ainsi contrdler lui-méme s'il a
assemblé les bonnes cartes.
Au recto de chaque paire figurent une image (a gauche)
et l'initiale du mot correspondant (a droite). Au verso
figurent la lettre majuscule (a gauche) et la lettre

»od  Mminuscule correspondante (a droite).
I - Jouez d'abord uniquement avec le recto. Une fois que
I'enfant connaltra toutes les lettres, il pourra alors jouer
avec les minuscules et les majuscules du verso.

Pour jouer seul
Choisis 10 paires de cartes que fu connais. Remets les

autres dans la bofte. Détache soigneusement les paires
choisies. Place les cartes au milieu de la table, le fond
blanc sur le dessus, et mélange-les bien.

Choisis une image et pose-la devant toi. Cherche mainte-
nant l'initiale correspondante. A chaque fois, annonce &
voix haute l'image de ta carte et son initiale. La découpe
des pieces t'indique si les deux cartes

correspondent. Si tu as assemblé les bonnes cartes,
mets la paire de c6té. Si les pieces ne correspondent
pas, remets la lettre au milieu de la table.

La partie s'arréte lorsque tu as bien reconstitué toutes
Emmmmm 'es paires. Pourquoi ne pas essayer maintenant avec 20,
ou méme les 26 paires ?

Si tu te sens en forme, tu peux jouer avec le verso des
cartes. Tu dois alors assembler les lettres majuscules et
minuscules correspondantes.
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Le jeu des échanges pour 2 enfants ou plus . %

Au début, mélangez toutes les cartes et distribuez-les
équitablement entre tous les enfants (peu importe que
ce soient des images ou des lettres). Posez les cartes,
face visible, devant vous. Si vous découvrez que vous
possédez une paire, vous pouvez |'assembler aussitét.

Le plus jeune joueur commence. La partie se poursuit
dans le sens des aiguilles d'une montre. Quand vient ton
tour, demande & un autre enfant une carte qui corre-
spond a l'une des tiennes. En échange, tu dois lui of frir
une de tes cartes. Exemple : « Je voudrais l'initiale de
"Lune”. Est-ce que tu veux mon "B" ? ».

Si I'échange a lieu, vous pouvez assembler vos paires et
c'est au four du joueur suivant.

Si I'échange n'a pas lieu, c'est directement au tour du
Joueur suivant.

Le premier qui reconstitue toutes ses paires gagne la
partie.

La course aux cartes pour 3 enfants
ou plus

Commencez par distribuer les cartes équitablement
comme dans « Le jeu des échanges ». Cette fois, gardez
vos cartes cachées (derriere un livre ouvert, par exem-
ple).

Si vous possédez déja une paire parmi vos cartes, posez-
la tout de suite au milieu de la table. L'enfant le plus dgé
commence. La partie se poursuit dans le sens des aiguil-
les d'une montre.

Quand vient ton tour, demande & un autre enfant une
carte qui correspond a I'une des tiennes.




* Par exemple : « Donne-moi le "V* de "Village" », « Donne-
moi l'image qui va avec le "V". ».. Tu peux continuer, en
® inferrogeant un enfant différent a chaque question ou
pas, fant que tu obtiens la carte demandée. Sinon, c'est
au tour du joueur suivant. Pose toutes les paires que tu
as reconstituées au milieu de la table.
Le vainqueur est le premier joueur qui n‘a plus de cartes.

' r=* Liste de mots du jeu « ABC... » :
y i, Arbre Jouet Soleil
' Banane Kilogramme Table

Clown Lune Usine
Dé Montre Village
Eléphant Nid Wagon
Fromage Orange Xylophone
Glace Pomme Yo-Yo
Hérisson Quille Zebre
Igloo Raisin

© 2004 Ravensburger Spieleverlag

e oy Distr. CH: Carlit + Ravensburger AG
Grundstrasse g - 5436 Wiirenlos

www.ravensburger.com
Jeux Ravensburger S.A.
Service Consommateurs - B.P. 60159 - 60111 Méru Cedex

22311




