als zijn kaart niet op
de boom geraakt, dan raapt
hij alle gevallen kaarten op en legt

zijde naar beneden.

doel van het ¢pel
e jongste speler begint.

De spelers moeten trachten de

108 kaarten kaarten voorzichtig op de baobab te ' Het QPG’VEF'OOP die terzijde in een strafstapel (niet
6 referentiekaarten k;;iiz:igﬁ::a; :;‘ rg;:r r:z:er; izzlzti:j:":e' » De speler die aan de beurt is, trekt mengen met de :caarteln van de eigen
) i stapel).
lnle'dhg plaatsingsregels. De speler die als eerste zijn cerst. 1,2 ¢f :aar.t;e: u:‘t :lin e Doasletal :pe 0 pe!) b d
Luipaarden springen, vieermuizen vliegen stapel opgebruikt heeft, wint het spell neemt ze in de hand. pgelet: a .5 e speler op een epaa. 3
blindelings, slangen kru’i en tussen de takken I >.De spelor mgghieiepldons = kaarter op Pomens eolet d.at hi‘-i getaagtion) die |
toekans in; en kamelecfns assen zich aan el; Opte de baobab pigsleg ek iEepecyipolide pec genomer nset o opeien, d:.:m
s efen ’ron o s I:Jom fa o Sluit de speldoos en plaats ze in het midden plaatsingsregels (zie: Het plaatsen van gaat (of 933'1) die kaart(en) eveneens in
P g : e van de tafel. Ze stelt de boomstam voor. de kaarten). zijn strafstapel.

voor overbelaste takken en stekende bijen!
Bouw deze steeds groeiende boom
rgvuldig op en tracht je te

Einde van het epel

& odra een speler de laatste

) Schud de kaarten en deel ze gelijkmatig A » Als een speler, terwijl hij zijn eigen
uit. Elke speler plaatst zijn stapel kaart wil plaatsen Ul
. £ t e e




> 8lang (x 14):

heeft gespeeld, tellen p
de anderen hun resterende kaarten - Plaats de kaart tussen p
: / © De bijenkaart
op (inde 2 stapels), en de speler met het terwiilh e 2 kaarten die zich al op / % : ; ‘2
; | ijl het groene loo : v blijft actief zolang er tenminste één
h L.
kleinste aantal kaarten wint het spe Nalees ar: dere kaart mag o odned l;(:;r:etl:::nrr:lzr; :-loelzlzdig van de vier bijen zichtbaar is.
: P,aa — it L § 2 sihangen en geen © Als een speler per vergissing een bij
kele andere kaart I ;
bt Medchhen raakt met zijn dierenkaart, dan moet hij

» €ebladerte (x 10): Plaats de

kaart om het even waar op de boom. > A3p (x14): N :

Plaats de kaart op »Bijen (x 10): Plaats de kaart de dierenkaart terugnemen

» Bloem (x 14): de boom. Het grondgedeelte om het even waar op de boom. Er en ze op zijn strafstapel
Plaats de kaart op de moet volledig van de boom mogen geen dierenkaarten op de leggen.
boom. Het grondgedeelte afhangen en geen enkele andere kaart bijenkaart gelegd worden; enkel
moet volledig van de boom » overlappen. A bloemen- of gebladertekaarten
mogen de bijenkaart bedekken.

afhangen en geen enkele
andere kaart Q

\}




» Toekan

(x 14): Gooi de kaart
(zoals een “frisbee”).
De hand van de speler

mag niet dichter dan 30 cm

H

(x 10): Laat de

» Luipaand

kaart van op
een hoogte van
minstens 30 cm

op de boom vallen.

> Vleemuh \
P~ — 9
& (x 10):Laat de kaart
met gesloten
ogen bovenopde  HGWJ
boom vallen. et

De spelers moeten
hun ogen sluiten voordat ze hun

[1| arm boven de boom uitstrekken

@ en dan hun kaart met
gesloten ogen laten vallen.

» Kameleon

(x12): Men plaatst de kaart
volgens de regels van de eerder

‘ geplaatste kaart (door zichzelf .= %

. ofdooreentegenstander). Als

' deeerdergeplaatste kaart een

. bloem, slang of aap is, dan moet het
lichtere gedeelte van het gebladerte volledig
van de boom afthangen en geen enkele kaart
overlappen. Als het een bijenkaart is, dan
mag de speler de kameleonkaart om
het even waar op de boom plaatsen,
zonder enig ander effect.

Voor een langer spel schuiven

de spelers hun strafkaarten onder
hun stapel, en niet op een strafstapel.
De eerste speler die geen kaarten meer
heeft, wint het spel.
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