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2 - 6 jugadores

Contenido

Tablero de juego con disco giratorio
12 x 6 cartas

2 dados de colores

Objetivo del juego
Ser el primero en girar el numero convenido
de cartas, por ejemplo 10 sobre 12.

Desarrollo

Cada jugador recibe 12 cartas que dispone
delante de si, con las imagenes a la vista.
Cada jugador, en su turno, tira los dos da-
dos de colvres. Si, por ejemplo, le sale el
rojo y el amarillo, debera girar el disco en
funciéon de un color, luego del otro. Para




ello, debe poner el dedo sobre el agujero
del disco que corresponde a uno de los co-
lores (rojo o amarillo) y girarlo en el sentido
de las agujas del reloj, hasta que el dedo
penetre en el agujero del tablero. La flecha
del disco sefiala un dibujo. El jugador com-
prueba si tiene una carta con el mismo di-
bujo. Si la tiene, la pone boca abajo.
Luego, procede del mismo modo, con el se-
gundo color, aun cuando con el primer co-
lor no haya conseguido voltear ninguna
carta. El jugador escoge con cual de los
dos colores obtenidos prefiere empezar.

Si el jugador obtiene el mismo color en ca-
da dado, puede optar por girar dos veces el
disco, segun se ha explicado, o bien dar la
vuelta a una carta cualquiera de las que tie-
ne boca arriba.
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