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Spelregels 

Bambam Booboo is een spel voor 2 spelers. Elke speler heeft 20 identieke (van bamboe gemaakte) stenen in een 
eigen kleur. Het spel heeft geen bord en men kan op elke vlakke ondergrond spelen. 
 
Winnaar is degene die als eerste één van onderstaande combinaties van 4 stenen heeft gemaakt (in de eigen 
kleur). Het spel is dan direct voorbij. Uiteraard kan er een nieuw spel begonnen worden. 

 

 
 
Spelverloop 
  
Spelers doen om en om een zet. In de eerste zet schuift één van de spelers een steen naar voren. Hierna bestaat 
een zet uit het aanschuiven van een steen, waarbij de steen op de eindpositie met tenminste één andere steen 
contact heeft. 
 
Geldige contacten zijn: 

 
 
Hoek-hoek contacten zijn niet geldig: 

 



Het aanschuiven van een steen moet in horizontale óf in verticale richting gebeuren.  

Bij het aanschuiven mogen andere stenen niet verschoven worden. 
Het aanschuiven van stenen gaat door totdat één van de spelers een winnende combinatie heeft gemaakt of alle 
stenen aangeschoven zijn. 
 
Is er geen winnende combinatie gemaakt en zijn alle stenen aangeschoven, dan gaan de spelers gewoon door 
met het om en om doen van een zet. 
Een zet bestaat dan echter niet meer uit het aanschuiven van een steen, maar uit het verschuiven van een steen. 
Het verschuiven van een steen moet ook in horizontale óf in verticale richting gebeuren. Net als bij het 
aanschuiven moet een steen bij het verschuiven op de eindpositie een geldig contact hebben en mogen andere 
stenen niet verschoven worden. 
 
Als een steen tijdens het verschuiven loskomt van de andere stenen mag hij weer op een willekeurige plek in 
horizontale óf in verticale richting aangeschoven worden. Als een steen alleen nog hoek-hoek contacten heeft 
met de andere stenen, dan wordt dit ook gezien als loskomen. De steen mag tussen het los schuiven en het weer 
aanschuiven in een kwartslag gedraaid worden. 
Komt een steen los aan de buitenkant, dan moet deze ook aan de buitenkant aangeschoven worden. De steen 
mag niet opgetild en ergens binnenin neergelegd worden. Andersom geldt hetzelfde: Is de losse steen ingesloten 
door andere stenen, dan moet hij binnen het ingesloten gebied weer aangeschoven worden. De steen mag niet 
opgetild worden en naar de buitenkant verplaatst worden. 
In een zet mag een steen maar één keer loskomen en weer aangeschoven worden. 
  
Na afloop van een zet kunnen er (groepen van) stenen los liggen. Ook bij hoek-hoek contacten is er sprake van 
losliggende (groepen van) stenen. 
Als er sprake is van losliggende (groepen van) stenen dan blijven alleen de stenen van de grootste groep liggen. 
Alle andere stenen gaan terug naar de spelers. Zijn er groepen even groot, dan kiest de laatste speler welke 
groep blijft liggen. 
Terug ontvangen stenen moeten eerst aangeschoven worden voordat een speler weer stenen mag verschuiven. 
Stenen verschuiven mag dus alleen met een ‘lege hand’. 
 
De winnende speler legt de eerste steen in de volgende spelronde. 
 


