Logic City QY

Leeftijd: vanaf 3 joar.
Aantal spelers: 1 of meer spelers.

Inhoud: 14 gekleurde houten stukken, 45 opdrachtkaarten met 3
moeilijkheidsniveaus, (omkeerbaar) speelbord en achtergrond met afbeelding.
Educatieve kenmerken: Visuele perceptie en ruimtelijk inzicht.

Doel van het spel: De modellen op de kaarten bouwen met behulp van de houten

stukken.

Verloop van het spel:
Leg het speelbord in de lege doos en zet de achtergrond neer. Leg de houten stukken

aan één kant van de tofel en de opdrachtkaarten aan de andere kant.

1 speler:

Pak een opdrachtkaart, bekitk de plattegrond en bouwtekening en zet de houten
stukken op het speelbord zoals op de kaart is aangegeven. De foto met de oplossing
stoat achter op de kaart. 2 :

Voor 2 of meer spelers:

Pak om beurten een opdrachtkaart, bekijk deze, zet de stukken op het speelbord.

Draai de kaart om voor de oplossing. Heb je het goed gedaan? Dan mag je de kaart

houden en is de volgende spei:r aan de beurt. HeE ie het niet goed gedaan, dan mag

je de koart helaas niet houden. De speler die na 5 ronden de meeste kaarten heeft, is
e winnaar.

De opdrachtenkaarten lopen op in meeilijkheidsgraad. Je kunt het beste

met de makkelijkste kaart beginnen.

-Groene kaarten: Beginnersniveau, voor kinderen vanaf 3 jaar.

Je speelt met de groene zijde van het speelbord.

Niet alle houten stukken worden gebruikt.

De huizen worden dltijd in drie niveaus gebouwd: deur, raam en dak. Elk huis krijgt

maar één kleur.

Bij heel jonge kinderen kun je het spel beginnen met de kaartziide woarop de

oplossing stat; de opdrachten volgen dan later wel.

-Oranje kaarten: Gemiddeld

Je speelt op de grijze kant van het speelbord. Alle houten stukken worden doarbij

Elebmild. De huizen worden altijd in drie niveaus gebouwd, en elk huis krijgt maar één
eur.

-Rode kaarten: Gevorderd

Je speelt hetzelfde als bij de oranje kaarten, maar ditmaal zijn de kleuren van de

huizen ook gemengd. Kii[lx goed



