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Speelmateriaal

6 sets (hoogwaardige beukenhouten) bouwblokken, elk
bestaande uit 5 blokken in verschillende kleuren, 1 stoffen
buidel, 80 speelkaarten, waarvan 1 de “Bouwvergunning” is en
de spelregels.

Kort speloverzicht

Probeer steeds alleen of in een team (afhankelijk van de
gekozen variant) zo snel mogelijk een toren in de op een
speelkaart aangegeven kleurenvolgorde te bouwen en daarna
als eerste je hand op de bouwvergunning te leggen. Wie als
eerste 10 punten aan speelkaarten heeft, wint het spel.

Voorbereiding & Spelverloop

Aan het begin van elke ronde krijgt iedere speler een set
blokken. Schud de stapel speelkaarten goed en leg die
midden op tafel. Leg de kaart “Bouwvergunning” zo tussen
de spelers in dat iedereen er even makkelijk bij kan.

Kies voor de start van het spel een variant. Daarna begint
de speler die als eerste al zijn bouwblokken op elkaar heeft
gestapeld en zijn hand op de bouwvergunning heeft gelegd
zonder dat zijn toren daarbij omvalt. Hij draait de kaart voor
de eerste ronde om. In de ronden daarna draait steeds de
speler die de ronde ervoor heeft gewonnen de bovenste kaart
van de stapel om.

Let op, hou kleuren in de gaten! JR=TTRACIGCHUEG ELRRVEETS
een woord in staat moet je de kleur bouwen waarin het
woord is geschreven, dus niet de kleur die het woord
beschrijft of de kleur van het veld!

Let op, hou volgorde in de gaten! JoJsE=11 - € F:17 S-CVCT)
pijlen aan in welke richting je je toren moet bouwen.
Wijzen de pijlen bijvoorbeeld naar binnen, dan moet je met
de buitenste kleur beginnen en andersom.

Let op, rechtop is verplicht! BRI {=RC1 WAy Gl (L UE]]
moeten altijd verticaal en rechtopstaand worden gebouwd,
dus niet schuin of liggend. Deze maken je taak dus lastiger.
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Op je (bouw)plaats, klaar, af!

Spelregels
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Variant 2 Hoogstapelaar Voor experts

Speciale varianten voor teams Voor experts

2. Dakdekker: de teamleden moeten alle blokken naar elkaar
werpen. Elke ronde wisselen de werper en bouwer van rol. In
deze variant negeer je de aanwijzingen op de achterkant van
de speelkaart. Het team dat als eerste zijn toren correct en
stabiel heeft gebouwd, wint de ronde en krijgt de speelkaart
als punt.

3. Twee onder één kap: de teamleden bouwen na elkaar hun
eigen, identieke toren van 5 blokken. Terwijl de eerste bouwer
bezig is, mag de tweede bouwer zijn blokken niet aanraken en

niet naar de toren van zijn teamgenoot kijken. Is de eerste toren
af, dan geeft de eerste bouwer zijn teamgenoot een seintje,
waarna deze aan de beurt is om zijn toren te bouwen. Bij een
kaart “Luchtpost” moet je de blokken naar elkaar werpen.

- Voor alle varianten geldt: het team dat als eerste een hand
op de bouwvergunning legt zonder dat zijn toren omvalt, wint
de ronde. Uitsluitend de tweede bouwer mag zijn hand op de
bouwvergunning leggen. Het team dat als eerste 10 punten
heeft, wint het spel.




Bouwaanwijzingen / Handicap - fﬂ‘

+ Eenogig: iedereen moet bij het bouwen met een |
hand één van zijn ogen bedekken.

* Pincet: iedereen mag uitsluitend met zijn 2 wijs-
vingers bouwen.

» Olifant: bouw met één uitgestrekte arm en één
w tegen je kin gelegde schouder. De andere arm zet
4 ‘ad daarbij de “slurfarm” vast en drukt je neus dicht.
4 J
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» Luchtpost: iedere speler moet zijn blokken mini-—
maal 20 cmin de lucht gooien en opvangen voordat
hij deze bouwt. :

» T-Rex: iedereen moet met stevig aan zijn borstkas
gedrukte polsen bouwen.

- Eenarmig: iedereen moet met zijn zwakke hand
bouwen. De andere hand legt hij op zijn rug.

» Bokser: iedereen moet met zijn vuisten bouwen.




Meer van 999 Games

Janken is een vliegensvliug kaartspel
waarbij er één grote verliezer is. Laat
je tegenstanders janken (van het
lachen) door ze stapels met kaarten te
laten trekken. Let goed op, want in de
hilarische chaos wil jij niet als laatste
met kaarten blijven zitten!

Ruil en speel kaarten om zo min

mogelijk punten te hebben verzameld.

De simpele regels en het grappige

thema maken Arschmallows het

perfecte spel voor een hilarisch

avondje met vrienden en familie! w= MALLOWS
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