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Behendigheidsspel voor 1-4 spelers van 5-99 jaar.

Inhoud:

29 grote acrobaten
1 sokkel
1 handleiding

Bouw een toren van veel acrobaten! Alles mag! Kris kras steken,

hangen of klemmen. De toren wankelt gevaarlijk, de spanning stijgt.

Wie lukt het als eerste, zijn laatste acrobaat kwijt te raken, zonder
dat er één naar beneden valt? Het lijkt eenvoudiger dan het is,
probeer maar!

Doel van het spel
is, al je acrobaten als eerste kwijt te raken.

Voorbereiding

- zet de zwarte acrobaat met één voet in de sokkel. Verdeel de
gekleurde acrobaten onder de spelers:

» bij 4 spelers krijgt ieder 7 acrobaten van een kleur

« bij 3 spelers krijgt ieder 7 acrobaten van een kleur en ieder 2 van
de vierde kleur

« bij 2 spelers krijgt ieder 7 acrobaten van twee kleuren - dus 14
stuks

« 1speler kan met alle acrobaten kijken hoe behendig hij is

De speler die het lenigst is, mag beginnen. Er wordt met de wijzers
van de klok mee gespeeld.

De stapelpret begint!
Ben je aan de beurt, dan zet je één van je acrobaten op de zwarte
acrobaat.

Zitten er al meer acrobaten aan de zwarte acrobaat, dan kun je je
acrobaat ook aan een andere acrobaat steken, hangen of klemmen.
Met de muts, de armen of de voeten kun je hem in alle openingen
bevestigen.

Recht, scheef of ondersteboven — alles mag, zolang de acrobaat de
tafel maar niet raakt.

Let bij het aanhangen op twee dingen:

+ Gebruik maar één hand en houd de acrobaten als ze eenmaal
hangen niet vast.

» Bevestig niet meer acrobaten op dezelfde manier aan dezelfde
acrobaat.

Lukt het je, je acrobaat aan te hangen, dan is je beurt voorbij en de
volgende speler is aan de beurt.

Vallen er bij je actie acrobaten naar beneden, dan moet je die aan
je eigen voorraad toevoegen. Daarna is de volgende speler aan de
beurt.

Winnaar is de speler die als eerste zijn laatste acrobaat heeft aan-
gehangen, zonder dat er andere acrobaten naar beneden vallen.
Daarmee is het spel afgelopen.
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