Je compte de 1310

JOUER A ASSOCIER CHIFFRES ET QUANTITES D’ANIMAUX

Pour | a 4 joueurs,de 4 2 6 ans
Contenu : 30 piéces Mains, Chiffres, Animaux, 10 piéces Train

Je compte de | a 10 propose deux jeux dans lesquels
I'enfant associe chiffres et quantités. Il observe les piéces, mime
les chiffres sur ses doigts et apprend a compter au fil du jeu.

Pour jouer seul

Le premier jeu s’adresse aux plus jeunes. |l consiste a accrocher
les wagons a la locomotive, dans I'ordre croissant.

Dans le second jeu, I'enfant doit reconstituer 10 petits puzzles de

3 piéces en associant nombres d’animaux, chiffres et doigts de la
main correspondants.



Pour jouer a plusieurs
Le jeu se joue avec les 30 pieces Mains, Chiffres et Animaux. Les
pieces du petit train ne sont pas utilisées.

Commencez par séparer les 10 chiffres de | a 10, puis mélangez-
les face cachée. Chaque joueur pioche ensuite un nombre égal de
piéces et les place, face visible, devant lui :

* A 2 joueurs : 5 piéces ;
* A 3 joueurs : 3 piéces ;
* A 4 joueurs :2 piéces.

A 3 ou 4 joueurs, les chiffres restants sont remis avec les piéces
Mains et Animaux. Toutes ces pieces sont mélangées, face cachée.
Elles forment la pioche.

La partie se déroule dans le sens des aiguilles d'une montre. Le
plus jeune joueur commence. Il pioche une piéce et la montre en
annongant ce qu’il voit. Le joueur qui posséde le chiffre correspon-
dant dit alors : « C’est moi ! » et peut assembler cette piéce avec
son chiffre. Si la piéce n’appartient a personne, il la remet dans la
pioche.

C’est ensuite au joueur suivant de piocher une nouvelle piéce...

Le premier qui reconstitue tous ses puzzles a gagné. Les autres
continuent jusqu’a ce que tous les puzzles soient terminés.
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