Spelregels -?-"9’9';‘faar

2 aquariumborden, 13 fiches (5 zeepaardjes, 3 zeesterren, 2 koralen, 2 vissen

en 1schatkist), 30 uitdagingskaarten (3 moeilijkheidsniveaus).
i De vis verplaatst zich naar rechts
de weg vinden die de vis(sen) naar de schatkist leidt. naar links, naar boven of naar

beneden

Het koraal staat vast en
kan niet verplaatst worden

Uitdagingsnummer  Moeilijkheidsniveau

De schatkist is het
eindvakje en kan niet
verplaatst worden

De zeester verplaatst zich alleen
naar boven of naar beneden

) Het zeepaardje verplaatst zich
*—> alleen naar rechts of naar links

Als de vis(sen) op het vakje met de schatkist komt (komen), heb je de uitdaging
gewonnen!

Kies een uitdagingskaart en het bijbehorende
aquarium: het paarse aquarium hoort bij de
uitdagingen van niveau 1 met de cijfers 1t/m10
en het blauwe aquarium hoort bij de uitdagin-
gen van niveau 2 en 3 met de cijfers 11t/m 30.
Zet de fiches die nodig zijn voor de uitdaging
op het aquarium, zoals aangegeven op de
kaart.
Het cijfer onderaan de kaart geeft het aantal
stappen weer die nodig zijn om bij de schatkist
te komen. Aantal verplichte Eihdvakje ¢
stappen

H Voorbeeld van
" een uitdaging in
9 stappen:

Verplaats de fiches op het bord om ervoor te zorgen dat de vis(sen) bij de schatkist {

kan (kunnen) komen. Volg hiervoor het aantal verplichte stappen en de verplaatsings-

mogelijkheden van elke fiche. t

- De fiches kunnen alleen over vrije vakjes verplaatst worden (behalve op het vakje met .
de schatkist waar de vissen op elkaar worden gezet).

- De fiches mogen niet opgetild worden of over een andere fiche heen springen.

- Als een fiche naar een ander vakje gaat, wordt er 1stap gerekend..
- De schatkist is alleen bestemd voor de vis(sen). De andere dieren mogen niet op dit [ Oplossingen achter
vakje gaan staan. ! in het boekje.

- De vis(sen) mag (mogen) niet over de donkere vakjes gaan.
¢ Uitdagingen van
Sébastien Decad.
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