Herhaling
Druk op deze knop om de laatst gespeelde reeks J,, !
uit het voorgaande spel te herhalen.

Zelfde spel

Druk op deze knop om hetzelfde spel met
dezelfde instellingen en reeks nog eens te spelen.
Langste spel

Druk op deze knop om de langste reeks te
herhalen die gespeeld is sinds Super Simon luﬂl
ingeschakeld.

Lees dit gedeelte door voordat je aan een spel begint.
Kies vervolgens een spel bij De Spellen en lees dat een
keer door. Dan ben je kiaar om de instellingen voor het
spel te kiezen.

a. Zet de Aan/Uit knop op AQn. Als Super Simon al
aan staat, houd je Sfart 2 seconden ingedrukt tot
je een PING-geluid hoort.

b. Druk op de lamp (1-6) voor het spel dat je wilt spelen

; (zie De spellen). Ga voor spel 5 direct door naar stap d.

- e. Als je TROMGEROFFEL hoort. druk je op de lamp

voor het betreffende aantal spelers.

® Als er maar | speler is, druk je nadat je 2 BOINGS
hoort op lamp 1. 2. 3 of 4 voor het gewenste
niveau.

® Als er 2 of meer spelers zijn (dat kan in spel 1, 2, 4 en
l).ﬁndmk]cum—hlmlhhmhgm

@ TEST JE GEHEUGEN MET LICHT ¢ GELUD!

3
_ Inhoud: Elektronische SUPER Simon
7

BELANGRIJKE INFORMATIE M.B.T. BATTERIJEN

Bewaar deze informatie. Batterijen behoren door een
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1. Volg de instructies altijd nauwkeurig. Gebruik uitsiuitend het
aanbwdmbaﬂed}typemcontmleerofdabaﬁmpnlwgepum
zijn, Let op de positie van + en - |

2Gebruﬂ(geenoudomnmbaﬂaﬁen.oismdwdwalkallm
batterijen door elkaar.

' 3. Verwijder lege batterijen uit het product. N
4. Verwijder de batterijen indien het product langere tijd niet

wordt gebruikt. d

5. Pas op voor kortslulting, Maak geen contact
tussen de beide polen van de batterij.

8. lmwmmmuummm
elektrische
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weer 2 seconden op Start tot je -
voert de rbereidend: opnieuw "

mmﬂuopﬂﬂﬂomhnspdhmw
‘Volg verder de regels voor het gekozen spel & b
(zie De spellen).

EIND VAN HET SPEL

® Als je een fout maakt, gaat de goede lamp branden en
piept 3 keer en je hoort troostmuziek.

® Als je erin slaag Super Simon te versiaan, hoor je
overwinningsmuziek!

@ Als het spel voorbij is. gaat Super Simon over op stand-
by. Als je hetzelfde spel nog eens wilt spelen met een
andere reeks, druk je gewoon op Start. Als je een
ander spel wilt spelen of iets aan de instellingen wilt
veranderen, houd je Sfart 2 seconden tot je
PING hoort. Je kunt natuurlijk ook op He. ing.
Zelfde spel of Langste spel drukken
(zie De knopjes).

UITSCHAKELEN

Schakel Super Simon als je ophoudt met spelen altijd uit:
schuif de Aan/Uit knop naar LIFL. Als je het vergeet.

- schakelt Super Simon na 3 minuten automatisch uit. Om
em weer te starten, hoef je alleen maar op een lamp te

DESPELLEN

Kijk steeds even bij Instellingen voordat je een spel

begint?

1. Computerreeks

Doel: een steeds langer wordende reeks lampsignalen

herhalen.

Voor 1 speler:

® Super Simon laat een lamp aangaan en piept. Druk op
dezelfde lamp.

@ Dezeifde lamp gaat aan en piept. plus één andere. Druk
dezelfde 2 lampen achter elkaar in.

® Het spel gaat verder totdat je een fout maakt in de reeks
of tot je Super Simon verslaat!

Voor 2 of meer spelers:

Speel om de beurt. Een speler is af wanneer hij/zij een

verkeerde lamp indrukt. Het spel gaat verder totdat je

Super Simon verslaat of tot er nog maar één speler over

3

_is. Dat is de winnaar! 4:
2. Zelf een reeks maken

Doel: een patroon verzinnen dat Super Simon herhaalt.

Voor | speler:

® Druk op een lamp. Super Simon herhaalt dezelfde lamp. ’

® Druk op dezelfde lamp, plus één andere. Super Simon a
herhaalt je reeks. :

.unwmmmhwmwﬂawm
of tot je Super Simon verslaat!

Voor 2 of meer spelers:

Speel om de beurt. Een speler is af wanneer hij/zij een

verkeerde lamp indrukt. Het spel gaat verder totdat je

ummwmddummm-pkrmi

is. Dat is de winnaar! "y

3. Groepsspel L

Doel: als team een ds langer word:

geluidssignalen herhalen. E

Uitsluitend voor 2 of meer spelers: -

® Super Simon laat een lamp branden. Als

is, druk je erop! (Zie punt 3 onder ‘; I

5 van de 6 lampen branden en je
" ort bij de lamp die niet heeft

'i.a
d-xclhhlmuuuhwhmmndonch
te ontdekken door op een andere lamp te drukken.

4 Ga door en probeer de voigende lamp in de geheime

SPELLEN
2060357023186

* de afbeelding op de verpakking.

© Als je het goed hebt. hoor je hetzelide piepje als anders.

reeks te vinden.

@ Als je het fout hebt. hoor je een BREEK-geluid waardoor
je weet dat je opnieuw moet beginnen. Herhaal de
eerste lamp en p een and 1k als je een
fout maakt. moet je de reeks vanaf het begin herhalen
en dan een andere lamp proberen. :

- ® Het spel gaat verder tot je de geheime reeks ontdekten
Super Simon verslaat. of totdat de tijd voorbij is en

LY,

Super Simon jou versiaat!
&. Dubbeldekker! =%
Doel: een steeds langer wordende reeks dubbele L5
tampsignalen herhalent i
~ Dit spel werkt hetzelfde als de Computerreeks. maar nu [~ %

‘\v

begint Super Simon met een 2-lampenreeks en voegt er
steeds 2 aan toe! Volg voor het spel de regels van
. Computerreeks.

- Wanneer de reeks langer wordt. versnelt Super Simon
mmmmmwnnﬁmmnm.
eentje speelt, heeft elk spel 4 verschillende niveaus
-umnj-lmmlhun lnuuhntnndwtnnhzhn

3 1 je in de goede vol moet indrukk W

3 mumlhonunnlnnlnspdl.l 4en6. b
Niveau 1 10 lampen ﬁ
niveau 2 20 lampen e
Niveau 8 30 lampen -
Niveou 4 40 lomm i
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Derniére Séquence

Appuyez sur le b pour reji
é réussie du jeu précéd

Rejouer

Appuyez pour rejouer le méme jeu, avec les

mémes séquences.

Séquence la plus Iangue

A yez et vous p a sé Ia

plus longue depuis que vous avez :Ilnmb Super

Simon.

CHOH DU JEU

Lisez bien les grap a. & e. ci-d Puis
choisissez un des 6 jeux proposés dans la section
"LE JEU". Vous étes préts i a prog
le jeu choisi en suivant les instructions ci-aprés.
a. Poussez l'interrupteur ON/Off sur la position ON. si
Super Simon est déja allumé yez sur le b
Start pendant 2 secondes jusqu’i ce que vous

In derniére

T'AS LA MEMOIRE QUI FLANCHE ?
REVEILLE-LA EN MUSIQUE !

Contenu: Jeu électronique SUPER SIMonN. Al i wolk PR L A L
IMPORTANT: UTILISATION DES PILES des options de jeu.

Retenez les informations suivantes. Les piles doivent étre mises b. Appuyez sur la cor dant au jeu que vous
en place par un adulte. voulez jouer (touches 1 & 6). Reportez-vous a la section

LE JEU pour en savoir plus. Si vous sélectionnez le jeu

i PRECAUTIONS A PRENDRE : S, passez directement au point d.
Y 1e Suivre. attentivement les instructions. N'utiliser que les piles ¢. Quand vous entendez un roul de tamb
i conseillées. Insérer les piles correctement en respectant les appuyez sur la touche dont le numéro ccmspond au
signes + et —. nombre de joueurs.
2. Ne pas mélanger des piles neuves et

® Si vous étes seul é jouer, aprés avoir entendu 2

Lisagees, des piles standard (satines) ot sons “Boing”, appuyez sur fa touche 1. 2. 3 ou 4

alcalines.

3. Enlever les piles usagées. pour choisir le niveau de difficulté.

4. Enlever les piles en casdenon- ommmnm vous jouez aux jeux I,
utilisation prolongée. . 2.40u Mw

5. Ne pas mettre les bornes  commencer & S
en court-circuit.

6. Si le produit cause

Hos lariatonsas sur une touche de couleur différente. Ce sera.

JEU pour plus d'informations.

Fiv DU JEU

@ Si vous vous pez, la sur |
dd appuyer s’allume et émet 3 bips. Super Simon vous
jouera une mélodie pour vous encourager.

@ Si vous battez Super Simon, il vous félicitera avee une
mélodie spéciale !

@ Lorsque le jeu est terminé, Super Simon passe en mode
Veille. Si vous voulez jouer le méme jeu, mais avec des
diffé yez sur Start.

Si vous voulez choisir un autre jeu ou changer une option
de jeu. appuyez sur Start pendant 2 secondes, jusqu'a

entendre un cliquetis.

~ Wous pouvez aussi appuyer sur Derniére séquence.

Rejouer ou Séquence la plus longue (voir

- section SYMBOLES).

FINDU JEU

‘Lorsque vous avez fini de jouer, éteignez le jeu en
poussant le bouton ON/Off sur 0’1 si vous oubliez,
Iup.r!lmon-‘ ind ti au boutde 3
Pour le yer sur n’importe quelle
touche.

ir & Jouer. familiarisez-vous avec les
Simon.

.

Pﬁmmlmur pour mettre en route ou

Sson Onlpff

Poussez I'interrupteur pour mettre en route ou
3 uu.dli son.

Seuls les 3 boutons suivants peuvent étre utilisés
en mode Veille :

‘%]imu Ttul.-ppummvﬁnm_

électriques ou votre couleur pendant tout le jeu. Vous ne devrez
semble en étre altérs, appuyer que sur cette touche, lorsque Simon vous
I'éloigner des autres le demandera.
gpparells électriques. d. Si vous voulez modifier une des options choisies avant
Rametirs so marche sl ) g o  fouer, appugez sur Starf pendant2
el ou(enel'everrelees iles e? (A 2 4 s secondes jusqu’a ce que vous entendiez un cliquetis.
replacer). P Vous pourrez alors recommencer la sélection.

7. NE PAS UTILISER D'ACCUMULATEURS RECHARGEABLES. -3 VUiSRe Iavez pus encore fult, uppugex sur Start
NE PAS RECHARGER LES PILES NON RECHARGEABLES; pour commencer & jouer. Reportez-vous & la section LE

lle vous auriez .
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LE JEU

Moubliez pas de vous reporter & la section CHOIX DU JEU
avant de commencer chaque jeu!
I. La séquence
But du jeu : répéter une séquence de lumiéres de plus en
plus longue.
Pour 1 joueur :
® Une touche s'allume et @met un bip. Appuyez sur cette
touche.
[ ] u méme touche s “allume et bip, puis Super Simon
une he. Appuyez sur ces deux
touehu l'une aprés I'autre.
® ... et ainsi de suite jusqu'a ce que vous vous trompiez.
ou que vous battiez Super Simon !
Pour 2 joueurs ou plus :
Appuyez sur les h h votre tour. Vous étes
éliminé si vous appuyexz sur une mauvaise touche, Le jeu
s'arréte si vous battez Super Simon, ou 5'il ne reste plus
qu'un seul joueur : le gagnant !
2. Créez une séquence
But du jeu : créer une séquence que Super Simon devra
répéter.
Pour 1 joueur : /
@ Appuyez sur une touche : Super Simon allume Ia méme
touche aprés vous.
@ Appuyez sur cette touche, puis une autre. Super Simon
répéte la méme séquence.
® Le jeu s'arréte si vous ap sur une
touche ou si vous battez puw Simon !
Pour 2 joueurs ou plus :
Appuyez sur les touches chacun votre tour. voﬁ-un
éliminé si vous appuyez sur une mauvaise meh‘n Le jeu
s‘arréte si vous battez Super Simon, ou 5°il ne reste plus
qu'un seul joueur : le gagnant !
3. Multi-joueurs
But du jeu : répéter une séquence de lum
en jouant par équipe. Chaque joueur cheois

¥

®La mhm maln n'lllume puis une autre, Répétez cefte
qu-neo. qe appugyant uniquement sur votre touche de

1z de touche, vous étes éliminé et
re une NOUVELLE séquence avec

e ]

s'arréte si vous battez Super Simon. ou s'il ne reste plus
qu'un seul joueur : le gagnant !

5. Lo séquence perdue

But du jeu : retrouver. en une minute, une séquence créée
en secret par Super Simon.

Pour un joueur uniquement :

@ Super Simon allume la premiére touche. Appuyez sur
cette méme touche et essayez de trouver quelle est la
touche suivante, puis appuyez dessus.

® Si c’est la bonne touche, vous entendrez un bip.
Continuez de jouer en essayant de trouver la touche
suivante.

@Sicenestpasiab he, vous un son,
Vous devez reprendre depuis le début. ”puuox wr Ia
premiére he et yez une autre Ach
fois que vous vous trompez, vous devez reprendre la
séquence du début, puis essayer de trouver une autre
touche.

® Le jeu se si vous réussi & ia
séquence secréte ou si vous n'avez pas trouvé la
séquence au bout d'une minute !

6. Double Trouble !

But du jeu : répéter une séquence de plus en plus longue,
en yant sur deux hes & ch fois !

Ce jeu est le méme que le jeu “La Séquence”. La seule
différence est qu'au lieu de demander une touche a
chaque fois, Super Si end de 2 & ch fois.
Pour jouer, suivez les mémes régles que le jeu “La
Séquence”.

sur lesquelles vous devez
une ségquence dans les jeux1. 2. 4

nNiveau 1 10 touches

Niveau @ 20 touches

Niveau 3 30 touches :

Niveau 4 40 touches 4
Le jeu 5 propose des niveaux de difficulté ma" By

niveau 1 & touches

Niveau 2 7 touches

Niveau 3 8 touches

Niveau 4 9 touches

A jwus jouez & plusieurs, Super Simon commence I de

automatiquement par le niveau 4.
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