ALGEMEEN:

Het spel word! gespeeld door 2 tol en met 6§ personen.

Elke speler (PLOEGLEIDER) heefl 3 renners: wannoeer er 5 of 6
spelers rijn, heefl ieder 2 renners. Van elke ploeg word® één ren-
ner (dmv. een over de rug geplakt no. of ander kenmerk als
KOPMAN asngewezen.

Nadat alle kasrten geschud zijn. ontvangt elke ploegleider, wan-
neer hij 3 renners heefll 10 en wanner hij 2 rensert heefl 8§
SNELHEIDS- of cijfferkaarien (gedekt).

HY neetnt de kaarteg in de hand en o vri) In de keune,
weiks Raart hij voor een bepaside renner wil witspelen

VERFLAATSING DER m-&-

Dit geschiedt door het ultspelen van een cijferkaart voor de
renner, die aan de beurt Is en die daarma het door de kaart aan-
geweren sanlal vakken voorwaarls gaat,
Hij mag ook minder vakken vooruit gaan
By dit voorwaarts gaan most hij de Iiyn vd;n
over ¢lk ander besel wvak gaan, d-al hhcw
nemen.

mag
plaats

ETAFFES:

Vooraf word! het aantal en de soort der élappe’s, die men wenst
te spelen, vasigesteld.
De startplastsen ziin op het apecibord aangegeven.
BY de Berg-dtappe wordt - kort voordtd de _ravitaille-
ring” — een andere weg gevolgpd

Hieronder: voorbeeld ronden-samenstelling

DE START: (eorsic Mappe)

Ploegleider A apeelt een kaart ait en plastst één van zijn renners

op het goveelsie vak voorbij de startstreep als ziln kaart aanwijst
Daarna volgt ploegleider B dan C enz. Als leder één renner ge-
plaatst heefl, vervolgt ploeglelder A metl zijn 2¢ renner te plaat-
seny, daarna ploegleider B, C, enz. Als men 3 rennrs heeft, wordt
de Je renner op derellde wijze ingezet

De renners sijn nu pestart en het peleton is gevermd.
by de

VOLGOHRDE DER ZETTEN:
De volgende zeilen geschioden in een geheel sndere volgorde

De renners worden au nl. verplaaist i velgorde van hun plasts
op do baan

!

Idus corst gaatl de voorst: renner, das de¢ volgende on
2o vervelgeas tol en met de achicrete renner.
N e een setienrecks™ Btaan 2 of 3 renners gellk. dan
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(alle rechten voorbehouden)

DE BAVITAILLERING:

Wanneer een reaner op één der vakken van de ravitaillering™
plaals neemt (langs de aangegeven wegen) ontvangl zijn ploeg-
leider zoveel cijferkaarien als het cijfer in dat vak sangeefl.
Deze ploegleider moet dan een gelijjk aantal ksarten inleveren
HY neemt hiervoor nstuuriifk sijs lasgste kaarten
Iedere reaner smag alechta 1 keer per étappe ravitallleren
Het trekkersvooardeel geld! voor cen resner die op een

ravitallleringsvak plaals neemt én wanneer hi vandaar
weer vertrekt, nlet.

PECH- en PREMIEKAARTEN:
Tothd:pdbchmamn*lhnﬂu.tdhwdoem helft
eep spandeel en op de andere Belfl gen nadesl vetueldea.
Wordt ¢en renner op é&én der stervormige vakken geplaalst, d.u
mag zijn ploegleider een dergelijke kaart trekken en geldt voor
hem de zg _premie-kaart”, Bij de afdaling in de bergen geldt
echier de .pech-kaart™ (zie berg-traject).

DE FINISH:

Zodra een renner de finish gepasseerd s, is de étappe - nadat
eerst ook de overige renners hun laalste zet nog gedaan hebben -
gedindigd. (Laalste zellenreeks)

BEZEMWAGEN:

Voor de lastste renner en voor de renner(s), die nanst hem stast
(n), moet 1 cijferkanrt worden ingeleverd, (e hoa,)g ‘Q)

GEMAAKTE TIHDEN PER ETAPPE (puntentelling)

De achierste renner krijgt 0 punten. De volgende renners krijgen
roveel punten als iy vakken voorbl de lasiste staan
Voor een renper dio hv. 3 vakken verder stast, worden
3 punten genoleerd.
De étappe-winnaar krijgt I punt exfra (bonificatie). De puniten.
die door de _Kopman™ zijn behaald, worden op de Klassemenis-
st onder Trul” geboekt. Hiernas worden de punlen van de
reaners per ploeg bijeengeteld, waasrdoor het ETAPPE-PLOEGEN-
KLASSEMENT wordt vastgesteld,

Ook deae punten worden genotecrd op de klassctnenteon-

GFELE TRUL vo ALGEMEEN PLOEGENKLASSEMENT:

Na hel spelen van de tweede (en volgende élappe’s) worden de
behaalde punten telkens tezamen geteld.

De ploegleider, die het hoogste totanl voor rijn  Kopman”™ heefl,
is houder van de GELE TRUL H{ ootvangt. rolang hij deze trul
in zijn bezit houdt, per Mappe f 500

HY voorziet dege renner van bhet dasrvoor bestemde Nen-
token (gele halskraag).

De ploegleider. die bet hoogate puntentotaal voor zijn gehele ploeg
heeft, is leider van het ALGEMEEN PLOEGENKLASSEMENT,

-

REGLEMENT TABLE.-TOUR

TUdens de lnatste zetten-reeks In dese bergétappe (er
is dus al cen renner de fnlsh gepasscerd) gridt voor de
pechhkasrt _halve snelheid™: J vakken schierult: en voor
~ron beurt wachten™: € vakom terug. In bet lastate go-
val mag men schier de ullgeapecide kaart terugnemen

THDRITTEN. EN ANDERE KILASSEMENTEN:

In de TUDRIT (individueel) rydl clke renner olleen eo doet
wchter elkoar 3 teften, wanrna hij op het aldus bereikie vak hlijn
stasn. Voor ledere renner, die de finish is gepassweerd, wordt 1
pun! exira toegekend.

Zijn ploegivider ontvangt weer 2 of 3 kaarten Yoor asn-
vulling.

Trekkeravoordesl geldt higr wlel; premie-haasten cven-

min. Overigens deselfde beps lingesn.
In de PLOEGEN-TUDRIT rijdt elke ploeg afroaderlijk en gaat
alleen over de baan. In lotaal doet men 3 zetten-reeksen. (De kaar
ten worden lelkens sangevuld), Voor de puntentelling geldt de
AGd” van de achierste renner lndien de ploeg niel! sancengesio-
len cindigt en van de voorste reaner, als de ploeg wél sancenge
sloten oankomdt,

Wanneer eon ploeg in 2'n geheel de finish is gepasseerd krijgt
ledere renper 1 punt extra,
Trekkersvoordedl is hier wél van kracht

GROENE TRUL

Voor dit klassemen! worden wann =, 12 renners deelpe
men — voor de voorsle re wnten genoleerd, voor no. 2
11, voor no. 3 10 n, ens. g—_s_‘z__*f

BERGKLASSEMENT:

Hierbi] wordt voor de renners, die de eerste top bereikt hebben
of die deze gepasseerd zijn: 1 punt, voor de tweede top: 2 en
voor de derde top: 3 punien berekend.

Voorbeeld : Ronden-samenstelling

RONDE VAN

NEDERLAND GIRO 4 TTALIA TOUR DE FRANCE
Korts étappe Korte dtappe Berg 4tappe
Tydrit (Indiv.) Berg4tappe Tydrit (Indiv
Lange étappe Tidrit (Indiv.) Korte dlappe
Berg-4tappe Berg-étappe
Langr étappe Berg 4tappe
Foegen-t it
» Lange #sppe
PRIJSLIJIST ONDERDEL¥EN:
18 (6 x 3) reanertjes a . . : T 2—
1 set ciiferkaarten (100 ﬂnb) . : - - ' ! 250
1 set pech- en premickaarien 1 E : $ : 71—
specibord A . . - : 1 A A f 350
M klassementos - . ! = o ol L=

mm‘ehtml(w




ETAFPES:

Voorsf wordl het anntal en de soort der Happe’s, die men wenst
te spelen, vastgesteld

DE START: (cerste Mappe)

de 3¢ renner op derelflde wijze ingesel.
De reaners 2tin au gestart uuﬂuhm

VOLGORDE DER ZFTTEN:

e volgende pellen goschieden in een gehbeel andere volgorde,
De reaners worden su ol verplasist s velgords van hun plasts

Na de start en na ledere tolten-reeks ontvangen de ploegleiders
roverl nleuwe kasrien sls 2§ hebben ullgespeeld, dus 2 of 3

e uitgespsside kaarten worden gebovden en ko
n-a:-.:—hu-u-hmmm-up

Yoor de renner, dis plak achlfer (alet naast) een andere reaner
stast en die — oa & zijo verplasist — opnienw achler dezeifde
of een andere renner aansfuil. mag een kaart met 1 punt minder
worden aitgespoeld.

led-dm“ wﬁiqhmm

”

mmwup&hdummm&-
“*mmwmwmuun.ﬂam
hem de zz _premile-kaart™. Bij de afdaling In de bergen geldt
cchier de . pech-kaart™ (zie berg-traject).

DE FINISH:
Zodra een renner de finiah gepasseerd is, Is de #appe — nadat

eeral ook de overige renners hun laatste 2et nog gedaan hebben -
gedindigd. (Laatste setlenreeks)

BEZEMWALGEN:
Voor de laalste renner en voor de reaneris), die nassl bem siast
(n). moet 1 cijferkaart worden ingeleverd. (e ho‘?")

GEMAAKTE TIIDEN PER ETAFPE puntentelling) -
De achlerste renner krijgt 0 punten. De volgende renners krijgen
roveel punten als i vakken voorbij de laatste staan,

Voor ven renner die v lrﬁk-rrd«un(.wm
31 punten genoteerd.

De #Happe-winnasar krijgt 1 punt extra (bonificatie), De punten.
die door de _Kopman™ zijn behaald, worden op de Klassements-
lijst onder . Trui” geboeki. Hierna worden de punten van de
reaners per ploeg bijeengeteld, waardoor het ETAPPE - PLOEGEN-
KLASSEMENT wordl vasigesteld.

Ook dese puntlon worden genoteerd op de kilassementen-
lijmt.

GELE TRUT en ALGEMEEN FLOEGENKLASSEMENT,

Na het spelen van de tweede (en volgende élappe’s) worden de
behaalde punten telkens lezamen geteld.
De ploegleider, die het hoogate 1otaal voor zijn  Kopman®™ heell,
is houder van de GELE TRLI. HY ontvangt, rolang hij deze trul
in zijn bezit houdt, per étappe J 500,
HY voortiet dese renner van het daarvoor bestemde Hen-
teken (gele halakraag).

De ploeglelder, die het hoogste punteniotaal voor aijn gehele ploey
heeft, Is lelder van het ALGEMEEN PLOEGENKLASSEMENT

ETAFPFE-FRIJTEN (ulthetaling na clke étappe):

Individueel 1. / 1.00O, Ploegenklassement 1. f 1,000,
L7 0 R tx ol Eho 275 06—

: 8 étappen 19 Uurm 4 ftappen

1. 7 6000, J 4000, — ! 2000,
e iy 27 3000 2000 5 1.000—
3 7 1500 f 1000 — f 500,

Algemeen 1 f 10000, — ! 6000, ! 3.000,-
Ploegen- 275 5000— S 3.000.— J 1500,
klassermnent 37 2500 — ! 1500, — ! 500,—

HET BERG-TRAJECT:

Volgt! cen renner (niet verplichl) é&én of meer stippellijnen, dan
saat hij telkens 2 vakken over. Voor clke afdaling diec op deae
wijre plasts vindl, moetl echier cen g pechhoar! wordena geno-

men.

J Trekkersvoordesl 1‘ premiekaamten
iy niet; even.
In de PLOEGEN-TUDRIT rijdt eclke ploeg afzonderifk en gast
alleen over de baan In lotaal doel men 3 zellen-reeksen, (De kaar-
ten worden telkens asngevald). Voor de puntentelling geldt de
~Ajd” van de achlersie renner indien de ploeg nief oancengeslo-
ten cindigt en van de poorsie reaner. als de ploeg wél sancenge
daten aankomi,

Wanneer een ploeg in 2'n geheel de Cinish is gepasseerd krijgt
iedere v 1 punt extra.
Trekkersy is hier wél van kracht

GROENE TRUIL:

Voor dit klassement worden W an . 12 renners deeine
men -— voor de voorste re nlen genoleerd, voor no. 2
11, voor no. 3 10 . ene. &5=3 2 f

BERGKLASSEMENT:

Hierbl} wordt voor de renners. die de cerste top bereikt hebben
of die deze gepasseerd zifn: 1 punt, voor de tweede lop: 2 en
voor de derde top: 3 punten berekend,

Voorbeeld : Ronden-samenstelling

RONDE VAN
NEDERLAND

GIRO SITALIA TOUR DE FRANCE

Korte étappe Korte étappe Berg étappe
Tidrit (Indiv) Berg dtapps Tydrit (Indiv,
Lange étappe Tydrit (Indiv) Korte #appe
Brrg-dtappe
lange étappe Berg dtappe
Plosgen-tpdrite”
» Langs #tagpe
PRIJSLIJST ONDERDELEN:
18 (6 x 3) rennertjes . ! 31—
1 st cliiferkaarten (100 uuh) 7 3.5
ln(poch-mpmhtuﬂn 7 1~
speelbord = - . g . - : I 150
50 klassementon : . . v /\m & L=,
groene en gele tra lm) f 025
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