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In beurtvolgorde moeten spefers tijdens hun beu

Elke speler neemt:

% 1 individueel plattegrondbord, : |
% 1 parkingang in hun kleur (per speler: 7 plla- ol
ren en 1 vaandel); deze wordt naast het platte- ﬁg
grondbord voor het smalle pad geplaatst, .

% 1 scorekaart, . i,
% 1 potlood (niet meegeleverd), :

f,egel dle je hebt gekocht een dienst of attractie |s, mo een
> ver: 'gen. Plaats de gekochte tegel in je park, tenzu het rec

'- Is (een van elke grootte) AT R o _  Kies waar j; : ,plaa sen op het raster van je plattegrond je mag LET OP: ingangen worden
ienstfiches met de afbeelding : ijn 1| detegel draai 1in elke gewenste richting plaatsen. Bij het plaatseri van = beschouwd als startpunten

> kleine, 5 middelgrote en 3 et de klok mee, te beginnen i et er minstens 1 p yfa deze tegel verbonden zijn met een | voor paden.
a nlegdezeopenopde ' " ‘ : T R :

‘ plattegrondwtbreldlngen en 4 extra % de 24,'
” de Parklng, binnen het bereik van g,

ADVIES: Als je een nieuwe attractie
aan je park toevoegt, plaats dan op je |
scorekaart een kruisje in het vakje |

naast deze attractie. Hiermee kan |
je bijhouden hoeveel verschillende |
attracties je in je park hebt. :

eze dienstentegel "d'ﬁétt naast J’e :‘: , ;
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BELANGRITR: Zodra tegels in je park zijn geplaatst, mogen deze tot aan het einde van
het spel niet meer worden verplaatst of gedraaid. Pas op dat je jezelf niet blokkeert.Als dit
gebeurt, kan je een nieuwe ingang en/of een plattegronduitbreiding kopen.



R BELANGRIOK: : *" 83o Startspeler e

LRI 4 Je mag bezoekers aan je park op elk & De speler met het minste geld wordt de startspeler, neemt ¢
) .- moment beheren, ook tijdens de beurten . -
'gef(ers ‘- .. van andere spelers of wanneer je beurt =

T voorbij is.Je mag alle gewenste wijzigingen B
doorvoeren, zolang je je aan de regels = ' 4 Njeuwebussen
voor het verwelkomen van bezoekers = iﬁ 2
houdt (zie "Bezoekers verwelkomen"). Trek evenveel nieuwe
- bussen als het aantal

~ spelers +1 A en plaats de
-'bubehorende bezoekers op

& 4+ Uitzonderlijk kan het voorvallen dat
BNs e “beurt geen tegel kan of W" CBLWBCEUN er niet genoeg bezoekers zijn om een &+
ssen. Neem een beschikbare R EE bys te vullen of een advertentietegel te §

bijbehorende bezoekers en plaats deze voor je. honoreren. Als dit gebeurt, neem dan
- Eenmaal gepast,;’mag je tot. WEEET LR R R TR zoveel mogelijk bezoekers - de kosten
' acties meer uitvoeren. i van een onvolledige advertentietegel =~ % 7
L& blijven hetzelfde. ~ Het spel “eindigt aan het

: vvan de vierde ronde

De ronde eindigt zodra alle spelers hebben gepast.

EINDEAVANSDESRONDE
1. Bezoekers verwelkomen!

Gebrunkte bustegels worden in de speldoos afgelegd en kunne n
~ Bezoekers bij de ingang kunnen vervolgens op een vrij veld naﬁr keuze mm :
geplaatst, rekening houdende met de volgende regel:

o CR . T TS J OPMERRING:
: _V‘?Me"_:m?_t. _fg’ \i’ _°f ¥ : 4+ De fase Bezoekers verwelkomen kan door alle
zijn alleen vrij als de bijbehorende dienst spelers tegelijkertijd worden uitgevoerd.

g dir.ect verbonden is met d}e attractie.

~ Fonteinen zijn joker- &J&“
e i

4+ Als bezoekers niet in het park kunnen worden
geplaatst, blijven ze op de ingangstegel staan en
kunnen ze in een latere ronde in het park worden
geplaatst (als je attracties bouwt die bij hen passen).
Wees voorzichtig, aan het einde van het spel zullen

bezoekers die nog bij een ingang van je park staan erg
| ongelukkig zijn en je prestigepunten doen verliezen.

velden daar mag een
bezoeker in een kleur naar
‘ keuze op geplaatst worden.

2. Inkomsten/ontvangen

Elke bezoeker in je park levert $1 op en
bezoekers op de speciale velden +$
leveren $1 extra op. -

g 10 1 12
f0F | 15p.  20p. 25p.
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ezoekers in het park leveren pre :
ERblavwe bezoekers

LET OP: Aan bezoekers aan de ingang
van het park verdien je niets.
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OPMERKING:geld | m 22
dat spelers aan ‘ _ s

einde van het | s T
over hebben, ‘
niets waard.
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OPMERRING:

4+ Ingangen kunnen

verplaatst. _

4 Bezoekers aan d
; - kunnen vrij worden
3.1 | eenandere ingang.

¥E Er zitten bezoekers vast bj de ingang van het
) '”ZbIauwe +1gele +2mze--8pun1‘en
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#1296 ;492 24 s ten. Attracties en_diensten |

-!"q , . Ma-g 2 ATTRACTIES

Kenmerken van attractietegels

() - paden
(3 - Type attractie (weergegeven in de afbeelding)

(@ - Bezoekersvelden met de kleur van bezoekers die hier
kunnen worden geplaatst.

[V - speciale bezoekersvelden. Deze velden leveren je extra
inkomsten op als ze worden ingenomen door een bezoeker. Ze
kunnen alleen worden gebruikt als de getoonde dienst (in dit
geval een restaurant) rechtstreeks is verbonden met de attractie.

(3 - de kosten om de attractie te kopen.

'OPMERKING:

4+ Fonteinen worden beschouwd als attracties.
# Voor elke soort attractie zijn niet evenveel te




oorsprong vmdt in het spel Carcassonne. :
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